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JEUX

NOM ET PRÉNOM

UNITÉ 1

.................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 1

1. Complète et trouve le mot secret.

2. L’horloge de Théo est cassée. Trouve la bonne horloge.
Il est neuf heures et quart. 

Le mot secret est : …..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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E C H N O L O G I E

F R A N C A S

S P A G N O L

G E O G A P H I E
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NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 3

1. Découvre et écris ces nombres.

3. Pour découvrir la phrase secrète de Noah, barre une lettre sur deux.

trente et untrente et un

cinquante-neuf

quatre-vingt-trois

 soixante-dix-huit

quatre-vingt-douze vingt-deux

Jdofyhejukxw naoqëxly 
eut zbuonndnue qaunoniéte !

Jdofyhejukxw naoqëxly 

….......……………………………………………………………………………………

….......……………………………………………………………………………………

soixante et onzesoixante et onze
….......………………………

….......………………………

….......………………………

….......………………………

soixante et un
….......………………………

….......………………………

….......………………………

….......………………………
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JEUX

NOM ET PRÉNOM

UNITÉ 1
.................................................................................................................................................................................................

NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 1

3. Entoure les cinq anomalies dans le dessin.
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NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 2

1. Relie chaque sportif à son accessoire. Écris le nom des accessoires.

………………………………........

………………………………........

………………………………........

………………………………........

………………………………........

………………………………........
………………………………........

1.

a. b.

c.

d.

e.

f.

g.

2.

3.

4.

5.

6.

7.
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JEUX

NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 2

2. Observe ce magasin et écris quels instruments tu ne vois plus entre mardi et mercredi.

Je ne vois plus ……………………………………………………………….....……………..……………………………………………………………………………

….......…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

….......………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… Ph
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JEUX

NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 3

1. Lis la liste avec Amina et entoure les cadeaux dans le magasin.
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NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 0

2. Calcule.
Julie fait des courses au centre commercial. Elle calcule ses dépenses. Fais les opérations.
Il y a deux fois le même résultat. C'est le total de ses dépenses.
Complète la phrase en toutes lettres.

Julie dépense ........................................................

...................................................................................................

...................................................................................................

68 + 13 =

25 + 17
 =

21 + 53
 =

42 + 32 
=

11 + 8
7 =

17 + 32
 =

3. Lis toutes les lettres dans l’ordre et découvre le cadeau de Lou.

Le cadeau de Lou est …………………………………………………………………………………………………………..………………………

2

UNITÉ 3
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NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 4

1. Trouve et entoure Coralie.

2. Écris où se trouve le garçon avec un vélo et une casquette.

Coralie, 
tu es où ?

Je porte une jupe et 
mon sac à dos. Je suis entre 

l’école et le cinéma. 
Je n’ai pas mon vélo.

….......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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JEUX

NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 4

3. Trouve la destination de chaque véhicule et écris.

1. La gare …………..……………………………………………………

2. ….......…………………………………………………………………………

3. ….......…………………………………………………………………………

4. ….......…………………………………………………………………………

5. ….......…………………………………………………………………………

6. ….......…………………………………………………………………………

7. ….......…………………………………………………………………………

8. ….......…………………………………………………………………………

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

a.

b.

c.

d.

e.

f.

g.

h.
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JEUX

NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 5

1. Qu’est-ce que Théo doit acheter pour l’anniversaire de Lou ?
Complète les cases avec les lettres.

Théo, achète les 
.......................................

s’il te plaît ! 

B_NBONS

CADEA_

_ÂTEAU CONF_TTIS

BOI_SONS

GU_RLANDE

B

_ALLONS
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JEUX

NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 5

2. Reconstitue l’invitation de Marie. Place chaque pièce au bon endroit.

Marie t’invite à fêter son anniversaire 

samedi à partir de 14 h 00.

Adresse : 28 rue des plantes 75000 Paris

Merci de confi rmer ta présence au 06 34 45 15 87.

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

a d

Marie t’invite à fêter son anniversaire

b

Merci de confirmer ta présence au 06 34 45 15 87.

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

e

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

c

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

f

3. Que dit Julie ? Attention, il y a des mots intrus !

JE 

ALLER 
FILLE

FÊTE PEUX 
JEUX

DE 

AMIS
PAS 

LA 

LOU

NE 

À 

1 2
3

6

54

Julie dit : …………………………………………………………….......…………………………………………………………………………………………
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NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 6

1. Remets les lettres dans l’ordre et trouve des pays d’Europe. Barre l’intrus.

2. Observe les symboles et barre le mot en trop.

.……………….......................……1- QLEGUIBE

.……………….......................……5 - IXMEUQE

.……………….......................……2- GENAPSE

.……………….......................……6- LALEGMAEN

.……………….......................……3- ILEITA

.……………….......................……7- IUSESS

.……………….......................……4 - NECRFA

.……………….......................……8- GRULXOBMEU

parapluie
bottes 
sandales

pull 
maillot de bain 
lunettes de soleil

Noël
plage
neige

a.

b.

c. Ph
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NOM ET PRÉNOM .................................................................................................................................................................................................
NOM ET Prénom

JeuxUNITÉ 8

3. Noah, Lou, Théo et Amina partent en vacances. Relie chaque lettre au bon numéro pour remettre
l’image dans l’ordre.

B

2

A

1

C

3

D

4

Ph
ot

oc
op

ie
 a

ut
or

is
ée

 - 
©

 C
LE

 IN
TE

RN
AT

IO
N

AL
, 2

01
5

19

UNITÉ 6



14

©
 C

LE
 In

te
rn

at
io

na
l, 

20
19

. P
ho

to
co

pi
e 

au
to

ris
ée

.

CORRIGÉS

Corrigés

1. Julie est née le mardi 24 septembre.
2. Le cadeau de Lou est un nouveau pull.
3.

Corrigés

1. 31 - 83 - 92 - 22 - 78 - 59 - 61 - 71
2. La bonne horloge est la 5.

Départ

1. Les œufs
2. La farine
3. Le beurre
4. Le chocolat
5. La levure
6. Le sucre en poudre

3. 

20

Corrigés

1. 1. c. : le ballon de football
2. a. : les lunettes de natation
3. b. : les skis
4. e. : le ballon de basket
5. d. : la planche de surf
6. g. : la raquette de tennis
7. f. : la raquette de ping-pong

2. Je ne vois plus : deux violons, une guitare, une trompette et une flûte.

Corrigés

1. 2.  Julie dépense 74 euros.
3. Le cadeau de Lou est un nouveau pull.

21

UNITÉ 1

UNITÉ 2
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Corrigés

1. 1. c. : le ballon de football
2. a. : les lunettes de natation
3. b. : les skis
4. e. : le ballon de basket
5. d. : la planche de surf
6. g. : la raquette de tennis
7. f. : la raquette de ping-pong

2. Je ne vois plus : deux violons, une guitare, une trompette et une flûte.

Corrigés

1. 2.  Julie dépense 74 euros.
3. Le cadeau de Lou est un nouveau pull.

21

Corrigés

1. 

2.  Le garçon avec un vélo et une casquette se trouve devant le restaurant.
3. 1-g/2-h/3-e/4-f/5-b/6-d/7-a/8-c.

a. le garage
b. la piscine
c. l’église
d. la poissonnerie
e. la bibliothèque
f. la pharmacie
g. la gare
h. le stade

22

UNITÉ 3

UNITÉ 4

CORRIGÉS
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Corrigés

1. BOUGIES
2. 1-A/2-B/3-D/4-C/5-F/6-E

Marie t’invite à fêter son anniversaire 

samedi à partir de 14 h 00.

Adresse : 28 rue des plantes 75000 Paris 

Merci de confirmer ta présence au 06 34 45 15 87. 

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

3.  Julie dit : Je ne peux pas aller à la fête de Lou.

Corrigés

1.  1. BELGIQUE
2. ESPAGNE
3. ITALIE
4. FRANCE
5. MEXIQUE : c’est l’intrus !
6. ALLEMAGNE
7. SUISSE
8. LUXEMBOURG

2. a. : sandales - b. : pull - c. : plage

3.  La carte météo est la carte b. Il fait beau à Marseille.

4.  La bonne ligne est la ligne c.

23

Corrigés

1. BOUGIES
2. 1-A/2-B/3-D/4-C/5-F/6-E

Marie t’invite à fêter son anniversaire 

samedi à partir de 14 h 00.

Adresse : 28 rue des plantes 75000 Paris 

Merci de confirmer ta présence au 06 34 45 15 87. 

Tu peux te déguiser si tu veux. On va bien s’amuser !

3.  Julie dit : Je ne peux pas aller à la fête de Lou.

Corrigés

1.  1. BELGIQUE
2. ESPAGNE
3. ITALIE
4. FRANCE
5. MEXIQUE : c’est l’intrus !
6. ALLEMAGNE
7. SUISSE
8. LUXEMBOURG

2. a. : sandales - b. : pull - c. : plage

3.  La carte météo est la carte b. Il fait beau à Marseille.

4.  La bonne ligne est la ligne c.

23

UNITÉ 5

UNITÉ 6

CORRIGÉS
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CORRIGÉSCorrigés

1. Margaux va faire du camping.
2. a-4/b-2/c-3
3. 

1/D - 2/B - 3/A - 4/C

25
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